
1. вращение доступно 1 раз в день
2. колесо перезагружается в 7:00
3. приз приходит ссылкой на почту
4. призы могут выпасть повторно

1. Пользователь вращает колесо нажатием
на кнопку

2. Выпадает приз и в этот момент пользоваетель
авторизуется, добавляется в группу, по нему
запускается процесс, создается заказ и страница
перезагружается.

3. После перезагрузки, мы скрываем блок-форму
с колесом по группе и показываем блок
«Заглушку» так же по группе, где расположено
изображение калеса как муляж, таймер
до следующей попытки и текстовое содержание.

Описание сценария

Краткий план сценария

Логика работы механики



4. По истечению времени (устанавливается
процессом), пользователь удаляется из группы
и на странице вновь можно вращать колесо.

1. Группы
2. Рассылки
3. Процессы 
4. Таймер
5. Логика
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