
Итак что у нас готово для итоговой сборки:

1. Группа
2. Процесс
3. Таймер обратного отсчета

1. Настройка скрытия блоков по группе

Для блока в котором находится форма с колесом (п. 2), необходимо выбрать «Видимость
блока → (скрывать если пользователь) В группе», выбираем нашу группу «КО_крутил
колесо» и нажимаем Сохранить.

Аналогично для текстового блока (заглушки) где указано изображение и таймер (п. 4), в
настройках видимости указываем «Видимость блока → (Показывать, только если
пользователь) В группе», выбираем нашу группу «КО_крутил колесо» и нажимаем
Сохранить. 

После всех настроек, нажимаем «Опубликовать страницу».
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2. Настройка обработчика формы

В блоке с формой (п. 2), слева нажимаем «Настройка» и в обработчике формы указываем
события в следующем порядке:

1. Авторизация пользователя
2. Запустить процесс – "Обновление колеса

фортуны"
3. Добавить пользователя в группу – КО_крутил

колесо
4. Переадресация – ваш домен#after (в примере это 

https://sedov.link/page735#after)
5. Сохранить и закрыть блок.

После внесений настроек, публикуем страницу! 

3. Настройка таймера 

1. Открываем вкладку с настроенным в прошлом
уроке таймером https://megatimer.ru/

2. Копируем код таймера во вкладке получить код.
3. Переходим на страницу колеса и в текстовом

блоке (заглушке) под блоком с формой (п. 4
) вносим код внутри элемента HTML с помощью
нажатия на шестеренку (настройки) и нажимаем
сохранить и закрыть. 

После публикуем страницу. Теперь на странице появился вечно тикающий таймер.
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4. Финальный штрих

В блоке заглушке под формой (п. 4), в место штатного изображения которое мы добавляли
ранее, необходимо поместить нужное по смыслу. В примере мы сделали скриншот
сформированного колеса фортуны и загрузили в блок.

Вы можете указать собственное изображение, подходящее по контексту активности
школы.
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